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1. Introduction

Le projet devra permettre la gestion d’une association, adhérents, finances et activités pour l’association Microtel Torcy, le logiciel sera éventuellement distribué dans d’autres associations.

Tout d’abord le cahier des charges suivi de l’analyse MCD et UML. Ensuite la conception avec les classes et protocole réseaux.

Suivie de la partie concernant le codage puis l’intégration pour finir sur la validation du projet.

2. Cahier des charges

2.1. Introduction

Cahier des charges établit à partir des directives du directeur et du trésorier de l’association Microtel Torcy.

2.2. Objectifs

L’objectif principal est de gérer les adhérents, la trésorerie et les activités.
- Le système doit être capable d’enregistrer des adhérents, ils seront liés à une cotisation et des activités.
- Calculer les finances, recette, dépense et édité divers information de trésorerie.
- Planification simple des activités.
2.3. Caractéristiques

- Un serveur stockant les données sur une base MySQL local ou distante, ou sur fichier local, avec possibilité de conversion de l’une vers l’autre.

- Un client se connectant au serveur via connexion tcp/ip sécurisée (crypté).

- 6 profiles utilisateur du logiciel :


- admin (tous les droits)

- consultation uniquement

- consultation + saisie pour adhérents

- consultation + saisie pour les finances

- consultation uniquement des finances

- aucun accès
- Développer en C ou C++.
- Interface graphique GTK, aspect libre mais devant facilité l’utilisation du logiciel.
- Fichier de configuration si possible au format XML.
Pour la création des adhérents :

- n° unique (automatiquement, générer)

- nom, prénom

- adresse

- téléphone

- email

- profession

- age

- activités souhaitées

- type de cotisation (normal, chômeur, etc.)

- 1 champ de saisie libre pour remarques diverses.

Pour profession, activités et type de cotisation, gérer par liste déroulante configurable.

2.4. Contraintes

Le client et le serveur devront être capable de s’exécuter sous Windows, Linux et PDA sous Linux.
Résolution écran de 640*480.
3. Model conceptuel des données

3.1. Dictionnaire des données
1 ID adhérant

2 Titre adhérant

3 Nom adhérant

4 Prénom adhérant

5 Adresse adhérant

6 Téléphone adhérant

7 Email adhérant

8 Profession adhérant

9 Age adhérant

10 Date entrée adhérant

11 Type de cotisation de l’adhérant

12 Remarque sur adhérant

13 Pass adhérant

14 Solde adhérant
15 Type accès adhérant

16 ID profession

17 Nom profession

18 Remarque sur profession

19 ID activité
20 Nom activité

21 Remarque sur activité

22 ID représentation

23 Activité représentée

24 Date et heure représentation

25 Animateur représentation
26 Remarque sur représentation

27 ID cotisation

28 Nom cotisation
29 Remarque sur cotisation
30 Montant cotisation

31 Fréquence jours cotisation

32 ID recette
33 Remarque sur recette

34 Date recette

35 Montant recette

36 Valider recette

37 Source (adhérant) recette

38 Mode règlement recette

39 ID dépense

40 Remarque sur dépense

41 Date dépense

42 Montant dépense

43 Valider dépense

44 Mode payement dépense

45 ID mode règlement
46 Nom mode règlement

47 Remarque sur mode règlement

48 Compte créditer par mode règlement
49 ID mode payement

50 Nom mode payement

51 Remarque sur mode payement

52 Compte débiter par mode payement

53 ID compte

54 Nom compte

55 Remarque sur compte

56 Solde compte

57 ID accès

58 Nom accès

59 Remarque sur accès

60 Flag accès

3.2. Détermination des objets

- 1 à 15

associés à
ADHERANT

- 16 à 18

associés à
PROFESSION
- 19 à 21

associés à
ACTIVITE

- 22 à 26

associés à
REPRESENTATION

- 37 à 31

associés à
COTISATION

- 32 à 38

associés à
RECETTE

- 39 à 44

associés à
DEPENSE

- 45 à 48

associés à
MODE_REGLEMENT

- 49 à 52

associés à
MODE_PAYEMENT

- 53 à 56

associés à
COMPTE

- 57 à 60

associés à
ACCES

Pour des raisons de cardinalités l’objet PARTICIPATION est ajouté entre ADHERANT et ACTIVITE. 

3.3. Détermination des relations

R1
Un ADHERANT exerce une PROFESSION

R2
Un ADHERANT possède un ACCES

R3
Un ADHERANT s’inscrivent à des PARTICIPATION
R4
Une ACTIVITE possède des PARTICIPATION

R5
Une ACTIVITE possède des REPRESENTATION

R6
Un ADHERANT donne des REPRESENTATION
R7
Un ADHERANT paye une COTISATION
R8
Un ADHERANT engendre des RECETTE
R9
Une RECETTE contient un MODE_REGLEMENT
R10
Un MODE_REGLEMENT crédite un COMPTE
R11
Une DEPENSE contient un MODE_PAYEMENT

R12
Un MODE_PAYEMENT débite un COMPTE
3.4. Modélisation des données

Gestion adhérant :

[image: image1]
Gestion activité :


[image: image2]

Gestion trésorerie :


[image: image3]
4. Etude fonctionnel

4.1. Listes initiales

Liste des fonctionnalités :

Créer + Supprimer + Modifier + Lister + Consulter = Gérer


Gérer adhérant


Gérer profession


Gérer activité


Gérer représentation


Gérer cotisation

Gérer recette

Gérer dépense


Gérer mode règlement


Gérer mode payement


Gérer compte

Gérer accès


Calculer solde d’un adhérant

Calculer solde d’un compte


Inscrire adhérant à des activités

Valider dépense

Valider recette


Convertir BdD

Liste des entrées :


Clavier + Souris (émuler sur Palm)

BdD SQL


BdD fichiers

Liste des sorties :


Ecran (640*480)

BdD SQL


BdD fichiers
4.2. Hiérarchie des fonctionnalités
Toutes les fonctionnalités « Gérer » sont sur le même principe.

A0 : Gérer Association


A1 : Gérer système



A11 : Guider utilisateur



A12 : Convertir BdD




A121 : SQL à fichiers




A122 : Fichiers à SQL

A13 : Calculer solde


A131 : Calculer adhérant


A132 : Calculer compte


A2 : Gérer adhérant
A21 : Gérer accès


A211 : Créer

A212 : Supprimer

A213 : Modifier

A214 : Lister

A215 : Consulter

A22 : Gérer adhérant
A23 : Gérer profession

A3 : Gérer activité



A31 : Gérer activité


A32 : Gérer représentation 


A4 : Gérer trésorerie



A41 : Gérer recette



A42 : Gérer dépense



A43 : Gérer mode règlement



A44 : Gérer mode payement



A45 : Gérer compte


A46 : Gérer cotisation

4.3. Diagramme de contexte

[image: image4]
4.4. Niveau A0

4.4.1. Gérer association : Statique

[image: image5]
4.4.2. Gérer association : Dynamique

[image: image6]
4.5. Niveau A1

4.5.1. Gérer système : Statique


[image: image7]
4.5.2. Gérer système : Dynamique

[image: image8]
4.6. Niveau A2
4.6.1. Gérer adhérant : Statique


[image: image9]
4.6.2. Gérer adhérant : Dynamique

[image: image10]
4.7. Niveau A3

4.7.1. Gérer activité : Statique


[image: image11]
4.7.2. Gérer activité : Dynamique

[image: image12]
4.8. Niveau A4
4.8.1. Gérer trésorerie : Statique


[image: image13]
4.8.2. Gérer trésorerie : Dynamique

[image: image14]
4.9. Niveau A12
4.9.1. Convertir BdD : Statique


[image: image15]
4.9.2. Convertir BdD : Dynamique


[image: image16]
4.10. Niveau A13
4.10.1. Calculer solde : Statique


[image: image17]
4.10.2. Calculer solde : Dynamique


[image: image18]
4.11. Niveau A21
4.11.1. Gérer accès : Statique


[image: image19]
4.11.2. Gérer accès : Dynamique

[image: image20]
5. Conception

5.1. Protocoles de communication

Ce protocole a pour but d’être non séquentiel, permettant d’évité de bloquer le système.
5.1.1. Session : 

Ouverture de sock par le Client
Client 

: IDENTIFIE Pass

Serveur 
: IDENTIFIER

Opération …

Client

: FIN

Fermeture sock

Erreurs : 

ERR_PASS
: Pass incorrect

ERR_PROT
: Erreur de protocole

ERR_NB
: Trop ou pas asser de data envoyer

ERR_REFU
: Le client ne peut pas gérer le nombre de réponses
ERR_TABLE
: La Table n’existe pas
ERR_ID
: L’Id n’existe pas

5.1.2. Requêtes opérations :
INSERT : Modifie l’entrée correspondant à l’Id si trouver, sinon l’ajoute à la Table

Client

: INSERT Table [Id] :Data
Serveur
: DATA Table Id :Data
DELET : Supprime l’entrée correspondant à l’Id de la table
Client

: DELET Table Id

Serveur
: NBENTRY Table NbEntrée

NBENTRY : Retourne le nombre d’entrées de la table
Client

: NBENTRY Table 

Serveur
: NBENTRY Table NbEntrée

SELECT : Retourne l’entrée correspondant à l’Id si trouver, sinon toute la table
Client

: SELECT Table [Id]
Serveur
: NBENTRY Table NbEntrée

Client

: OK
NbEntrée cycle

Serveur
: DATA Table Id :Data

Client

: OK
Serveur
: OK
5.2. Liste erreurs système

1  : Init DLL

2  : Fichier de configuration

3  : Init connexion

4  : Bind connexion

5  : Ecoute impossible

6  : Ecoute de client impossible

7  : Thread de gestion de client

8  : Envoi

9  : Réception
10  : Serveur non trouver

11  : Connexion impossible

12  : Pass incorrect

13  : Protocole

14  : Inconnue, contactez le SAV

15  : Déjà lancer ou démarer
16  : Déjà arrêter ou stoper
17  : Fichier de données

18  : Thread serveur

19  : Fichier systeme

5.3. Détail des class

5.3.1. DataBase

Permet de gérer la base de donnée selon 2 modes, SQL ou Fichier.

Attributs :

// Nombre d'entrée dans Data


Entier

NbData

// Chaque ligne est une entrée


Chaîne

Data[NbData]


// Permet de savoir si a été initialiser et démarrer

Entier

Running

// Contiens l'Id maximum de chaque table


Entier

MaxId[NBTABLE]

// Pour ce connecter a la base SQL


Chaîne 

BaseSqlUrl[TAILLE_SQLURL]

Entier

BaseSqlPort

Entier

BaseSqlLogin[TAILLE_SQLLOGIN]

Entier

BaseSqlPass[TAILLE_SQLPASS]

// Mode de travail de la base, vaut MODE_SQL ou MODE_FILE


Entier statique
Mode

Méthodes :


// Retourne le nom du fichier correspondant a la table


Chaîne 

GetFileName(entier TableName)

// Charge le fichier contenant les Id max dans MaxId


Entier

LoadIdTable()

// Sauvegarde MaxId dans le fichier des Id max


Entier

SaveIdTable()

// Charge les paramètre "BaseSql" depuis un fichier


Entier

LoadParameter(chaîne NomFichier)

// Initialise

Entier

Start(chaîne NomFichier)

// Initialise

Entier

Stop()

// Convertie la base en fichier


Entier

SqlToFile()

// Convertie la base en SQL


Entier

FileToSql()

// Définie sur quel base on travail


Entier

SetMode(entier NewMode)

// Retourne la base de travail


Entier

GetMode()

// Écrit dans la base le contenu de Data


Entier

Write(entier Table, entier Id)

// Supprime une entrée de la base


Entier

Remove(entier Table, entier Id)

// Lit dans la base et stock le résultat dans Data


Entier

Read(entier Table, entier Id)


// Retourne le nombre d'entrée contenu dans Data


Entier

GetNbData()


// Retourne une ligne du buffer Data


Chaîne

GetData(entier NoData)

// Défini le buffer Data, suppriment l'ancien


Entier

SetData(entier pData)
5.3.2. ServeurCom

Gère le protole coté serveur

Attributs :


// Construit la base de données

DataBase
Base


// Code de la requête

Entier

Requête

// Numéro de la table


Entier

Table


// Numéro de l'Id


Entier

Id


// Donnée rentrante depuis Buffer


Chaîne

Data


// Données a renvoyer au client


Chaîne

DataOut


// Permet de savoir ou l'on se trouve dans la procédure Select()


Entier

Last


// Permet de savoir si a été initialiser et lancer

Entier

Running

Méthodes :


// Alloue les variable a partir du Buffer


Entier

SetTable(chaîne Buffer)


Entier

SetId(chaîne Buffer)


Entier

SetData(chaîne Buffer)


// Procédure correspondant aux requêtes

Entier

Insert(chaîne Buffer)


Entier

Delet(chaîne Buffer)


Entier

Select(chaîne Buffer)


Entier

NbEntry(chaîne Buffer)


Entier

WorkWithSql()


Entier

WorkWithFile()


Entier

FileToSql()


Entier

SqlToFile()


// Initialise

Entier

Start(chaîne NomFichier)


// Initialise

Entier

Stop()


// Alloue Requette et lance la procédure de la requête

Entier

Parse(chaîne Buffer)


// Retourne DataOut


Chaîne

GetData()

5.3.3. ServeurConnect

Crée un serveur multi client, multitâche et avec authentification.

Attributs :


// Socket du serveur


Socket

SockServ


// Info sur le socket


socket_info 
AdrSockServ


// Port d'écoute

Entier

Port


// Nombre de client max


Entier

Limite


// Nombre de client connecter


Entier

NbClient


// Pass utiliser par les client pour ce connecter


Chaîne 

Pass[TAILLE_PASS]


// Tableau avec toute les info des clients


InfoClient
Clients[NbClient]


// Permet de savoir si a été initialiser et lancer

Entier

Running


// Permet de savoir si le serveur est en attente de client


Entier

Waiting


// Nom de la fonction a appeler pour chaque client


Fonction
ThreadClient

Méthodes :


// Charge les paramètre Port, Limit et Pass depuis un fichier


Entier

LoadParameter(chaîne NomFichier)


// Boucle d'attente principal du serveur, gérer la console


Entier

MainWait()


// Attend l'authentification d'un client


Entier

VerifAuth(entier NoClient)


// Initialise

Entier

Start(chaîne NomFichier, Fonction tClient)


// Initialise

Entier

Stop()


// Déconnecte un client


DeconnectClient(entier NoClient)


// Envoie le buffer a un client


Entier

Send(entier NoClient)


// Reçoit dans le buffer depuis un client


Entier

Receive(entier NoClient)


// Retourne le buffer


Chaîne

GetBuffer(entier NoClient)


// Définie le buffer


Entier

SetBuffer(entier NoClient, chaîne pBuffer)


// Permet de savoir si un client existe


Entier

IsRunning(entier NoClient)


// Affiche le menu


PrintStats()


// Affiche la liste des clients


ClientStats()


// Attend les clients et lance une routine a chaque client


Entier

WaitClient()
5.3.4. ClientConnect

Gère un client pour ServeurConnect.

Attributs :


//socket


Socket

Sock


// Info sur le socket


socket_info AdrSock


// IP du serveur


Chaîne

Ip[TAILLE_IP]


// Pass pour se connecter au serveur


Chaîne

Pass[TAILLE_PASS]


// Port de la connexion

Entier

Port


// Buffer pour les données a échanger

Chaîne

Buffer[TAILLE_BUFFER]


// Permet de savoir si a été initialiser et lancer

Entier

Running

Méthodes :


// Procédure qui permet au client de s'authentifier


Entier

Identifie()


// Crée une fenêtre avec des information sur la connexion

Entier

ToWindow(chaîne Label, entier Delai)


// Charge les paramètre Ip, Port et Pass depuis un fichier


Entier

LoadParameter(chaîne NomFichier)


// Initialise

Entier

Start(chaîne NomFichier)


// Initialise

Entier

Stop()


// Envoie Buffer au serveur


Entier

Send()


// Reçoit dans Buffer depuis le serveur


Entier

Receive()


// Retourne Buffer


Chaîne

GetBuffer()


// Définie Buffer


Entier

SetBuffer(chaîne pBuffer)

5.3.5. GtkMainWindow

Construit et affiche une fenêtre en GTK pour le client.

Attributs :


// Élément contenu dans la fenêtre

// Indentation correspondant au notion de container


Fenêtre 
MainWindow



Ligne 

VBox




ToolBar 
Toolbar





ToolBoutton 
BtnSysteme





ToolBoutton
BtnAdherant





ToolBoutton
BtnActivite





ToolBoutton
BtnTresorerie





Séparateur 
SepTool1





ToolBoutton
BtnAppliquer





ToolBoutton
BtnAnnuler





Séparateur 
SepTool2





ToolBoutton
BtnQuitter





ToolBoutton
BtnAide




Scroll 

ScrolListe





Liste 

Liste






Items 

Items[NbItem]




Colonne 
HbxGerer





Bouton 
BtnAjouter






Image 

ImgAjouter





Bouton

BtnSupprimer






Image 

ImgSupprimer





Bouton

BtnModifier






Image 

ImgModifier





Bouton

Bouttons[NbBoutton]


// Nombre de bouton égal au nombre de table dans la section


Entier  

NbBoutton;


// Nombre d'item dans la liste


Entier

NbItem;


// Section : adhérant, activité, trésorerie ou système

Entier

Section;

Méthodes :

// Affiche la fenêtre

RePrint(entier NbBtn, entier NbIm);


// Définie la section ou l'on travail


SetSection(entier Sect);


// Retourne la section 
5.3.6. ClientCom

Gère le protole coté client

Attributs :


// Connections client


ClientConnect Connexion


// Chaque ligne est une entrée


Chaîne

Data[NbData]


// Nombre d'entrée dans Data


Entier

NbData


// Numéro de la table


Entier

Table


// Numéro de l'Id


Entier

Id


// Permet de savoir ou l'on se trouve dans la procédure Select()


Entier

Last


// Permet de savoir si a été initialiser et demain

Entier

Running

Méthodes :


// Initialise

Entier

Start(chaîne NomFichier)


// Initialise

Entier

Stop()


// Procédure correspondant aux requêtes

Entier

Insert()


Entier

Delet()


Entier

Select()


Entier

NbEntry()


Entier

WorkWithSql()


Entier

WorkWithFile()


Entier

FileToSql()


Entier

SqlToFile()


// Retourne le nombre d'entrée contenu dans Data


Entier

GetNbData()


// Retourne une ligne du buffer Data


Chaîne

GetData(entier NoData)


// Alloue les variable a partir du Buffer


Entier

SetTable(entier pTable)


Entier

SetId(entier pId)


Entier

SetData(chaîne Buffer)
5.3.7. GtkFenetreConfig
Crée et gère dynamiquement une fenêtre pour la saisie d’une entrée dans une table

Attributs :


// Élément contenu dans la fenêtre

// Indentation correspondant au notion de container


Fenêtre 
MainWindow



Ligne 

Vbx




Colonne 
HbxRequest[NbRequest]





Label 

Labels[NbRequest]





Control 
Request[NbRequest]




Colonne 
HbxGerer





Bouton 
BtnAppliquer





Colonne 
HbxAppliquer







Image 

ImgAppliquer







Label 

LblAppliquer





Bouton 
BtnAnnuler






Colonne 
HbxAnnuler







Image 

ImgAnnuler







Label 

LblAnnuler
Méthodes :


// Construit et affiche la fenêtre

RePrint(entier NbRequest, Request Requests[NbRequest])
5.3.8. CalcTresorerie
Calcul automatique des cotisations
Attributs :


// acces a la base


DataBase
BaseAdh;


DataBase
BaseCotis;


// date de la derniere update


Entier

LastYear;


Entier

LastMonth;


Entier

LastDay;


// utiliser a chaque update


MUTEX
Mutex;


// année bisextile de reference


Entier

BisexYearRef;


// charge les parametre depuis un fichier


Entier

LoadParameter(chaîne NomFichier);


// enregistre les parametre dans un fichier


Entier

SaveParameter(chaîne NomFichier);

Methodes :


// initialise


Entier

Start(chaîne NomFichier);


// reinitialise


Entier

Stop();


// Calcul les cotisations dues


Entier

Update();

5.4. Synoptiques
5.4.1. Serveur

Il a un fonctionnement multitâche et qui sont donc synchronisé.

Le thread principale main() instancie une classe ServeurConnect qui gérer tout un serveur multi client.

ServeurConnect.Start va lancer un thread avec ServeurConnect.WaitClient.

ServeurConnect.WaitClient lance a chaque clients accepter un thread avec ThreadClient qui va gérer tout le client.

ThreadClient instancie une Classe ServeurCom qui va gérer le protocole serveur.

ServeurCom instancie une classe DataBase qui gère la base de données.

DataBase met a disposition dans un buffer les données a traiter par ServeurCom

ServeurCom met a disposition dans un buffer les données a renvoyer au client.

ThreadClient utilise les fonction Send et Receive de ServeurConnect pour dialoguer avec le client.

5.4.2. Client

Il a un fonctionnement séquentiel.

Le thread principale main(), instancie une classe GtkMainWindow pour l’interface graphique, il instancie aussi une classe ClientCom qui gère le protocole client.

GtkMainWindow associe aux boutons des fonctions CallBack.

Lors d’appuie de bouton une des fonctions Callback instancie plusieurs classe Request, qui vont recevoir des info sur la fenêtre a construire, puis instancie une classe GtkFenetreConfig qui va gérer la saisie.

GtkFenetreConfig utilise les info des classes Request et stock ces opération dedans.

Apres saisie la fonction CallBack lance une des procédures de ClientCom.

ClientCom instancie une classe ClientConnect qui gère la connections client.

ClientConnect met des données dans un buffer à renvoyer par ClientCom.

ClientCom met des données dans un buffer à renvoyer aux CallBack.
Le Callback réaffiche ensuite les données mise à jour via GtkMainWindow.



6. Validation
	Objectifs
	Atteint
	Remarques

	Gérer une base de données par fichiers


	Oui
	Un fichier par table sur le serveur, recherche par ID

	Gérer une base de données SQL


	Non
	Problème avec l’intégration de la librairie mysql++

	Conversion de base de données


	Non
	Impossible sans base SQL

	Serveur acceptent des connexions

	Oui
	Multi client, accepter automatiquement avec limite, gestion d’erreur, fichier de configuration

	Connexion tcp/ip sécuriser

	Oui
	Authentification du client par pass, pas de cryptage

	Client se connectant au serveur


	Oui
	Authentification automatique, suivie de la connexion, gestion d’erreur, fichier de configuration

	Profile d’accès utilisateur

	Non
	Non aborder

	Interface graphique client


	Oui
	GTK, construction de fenêtre dynamique, pas d’affichage des données

	Interface serveur


	Oui
	En console, menu avec listage des clients, stoppage du serveur, info sur le serveur

	Fichier de configuration


	Oui
	Format personnaliser, VARIABLE=valeur

	Calcul de trésorerie automatique


	Non
	Non aborder, sera fait lors de la connexion d’un client

	Gérer adhérant

	Non
	Non aborder

	Gérer activité

	Non
	Non aborder

	Gérer trésorerie

	Non
	Non aborder


	Objectifs
	Atteint
	Remarques

	Gérer système

	Non
	Configuration par défaut

	Fonctionnement sur Windows, Linux et PDA


	Non
	Tester uniquement sous Windows, surcouche réseau et multitâche

	Limite de résolution

	Oui
	Fenêtre principale en 600*450

	Afficher profession, activités et cotisation par liste déroulante

	Non
	Pas de données traiter par le client


7. Fichier
GestionAsso

-
Client

-
-
bin

-
-
-
Client.exe


exécutable client
-
-
-
client.conf


configuration client
-
-
Client.cpp



main()
-
-
Client.dev



projet client
-
-
Client.h



header principal, variable global
-
-
ClientCom.cpp


méthode classe ClientCom
-
-
ClientCom.h



déclaration classe ClientCom
-
-
ClientConnect.cpp


méthode classe ClientConnect
-
-
ClientConnect.h


déclaration classe ClientConnect
-
-
GtkCallbacks.cpp


définition des callbacks des boutons
-
-
GtkCallbacks.h


prototypes des callbacks
-
-
GtkFenetre.cpp


méthode classe GtkMainWindow
-
-
GtkFenetre.h



déclaration classe GtkMainWindow
-
-
GtkFenetreConfig.cpp

méthode classe GtkFenetreConfig et classe Request
-
-
GtkFenetreConfig.h


déclaration classe GtkFenetreConfig et classe Request
-
Serveur

-
-
bin

-
-
-
MAX_ID_TABLE.db
contient l’ID max de chaque table
-
-
-
serveur.conf


configuration serveur
-
-
-
Serveur.exe


exécutable serveur
-
-
-
TABLE_ACCES.db

contient une table
-
-
-
TABLE_ACTIVITE.db

-
-
-
TABLE_ADHERANT.db

-
-
-
TABLE_COMPTE.db

-
-
-
TABLE_COTISATION.db

-
-
-
TABLE_DEPENSE.db

-
-
-
TABLE_MODE_PAYEMENT.db

-
-
-
TABLE_MODE_REGLEMENT.db

-
-
-
TABLE_PROFESSION.db

-
-
-
TABLE_RECETTE.db

-
-
-
TABLE_REPRESENTATION.db

-
-
DataBase.cpp



méthode classe DataBase
-
-
DataBase.h



déclaration classe DataBase
-
-
Serveur.cpp



main() et fonction ThreadClient
-
-
Serveur.dev



projet serveur
-
-
Serveur.h



header principal
-
-
ServeurCom.cpp


méthode classe ServeurCom
-
-
ServeurCom.h



déclaration classe ServeurCom
-
-
ServeurConnect.cpp


méthode classe ServeurConnect
-
-
ServeurConnect.h


déclaration classe ServeurConnect et structure INFOCLIENT
-
src

-
-
Erreurs.c



récupère la définition d’une erreur
-
-
Erreurs.h



prototype fonction GetError
-
-
Protocol.h



définie les codes message du protocole
-
-
Surcouche.c



définition des fonctions de surcouche
-
-
Surcouche.h



prototype des fonctions de surcouche, type définie, header propre a l’api
-
-
Tools.cpp



définition des fonctions outils
-
-
Tools.h



prototype des fonctions outils
Windows + GTK


ou


Linux + X11 + GTK





Lance un seul





ADHERANT





ID : integer *


Titre : char


Nom : string (32)


Prenom : string (32)


Adresse : string (255)


Telephone : string (32)


Email : string (64)


IDProfession : integer


Age : integer


DateEntree : datetime


IDCotisation : integer


Pass : string(16)


Solde :float


IDAcces : integer


LastCotis : interger Remarque : string (255)








BdD SQL





PROFESSION





ID : integer *


Nom : string (32)


Remarque : string (255)








Ecran





Data





Choix opération





Lance plusieurs





PC


ou


Palm





ServeurConnect.WaitClient





0, n





Instancie





BdD SQL





Exercer (R1)








On / Off





BdD SQL





COMPTE





ID : integer *


Nom : string (32)


Solde : float


Remarque : string (255)





socket





Posséder (R2)








Data





Socket





ACCES





ID : integer *


Nom : string (32)


Flag : string (64) Remarque : string (255)








LOGICIEL DE GESTION


D’ASSOCIATION








Microtel


Torcy














DOCUMENT DE PROJET











Auteur : Morgane VALLEE





MODE_PAYEMENT





ID : integer *


Nom : string (32)


IDCompte : integer Remarque : string (255)








MODE_REGLEMENT





ID : integer *


Nom : string (32)


IDCompte : integer Remarque : string (255)








DEPENSE





ID : integer *


Date : datetime


Montant : float


Valider : integer


IDPayement : integer Remarque : string (255)








RECETTE





ID : integer *


Date : datetime


Montant : float


Valider : integer


IDAdherant : integer


IDReglement : integer Remarque : string (255)








Serveur SQL





Fichier





Engendrer (R8)








1





Instancie





Payer (R7)








COTISATION





ID : integer *


Nom : string (32)


Montant : integer


FreqJour : float


Remarque : string (255)








Contenir (R9)








Créditer (R10)








Contenir (R11)








Débiter (R12)








Clavier + Souris





Gérer trésorerie


A4





BdD fichiers





Clavier + Souris








Gérer


Association





A-0





1





0, n





Ecran





BdD fichiers





1





0, n





0, n





1





1





0, n





1





0, n





0, n





1





0, n





1





ServeurConnect.Start





ADHERANT





ID : integer *


Titre : integer


Nom : string (32)


Prenom : string (32)


Adresse : string (255)


Telephone : string (32)


Email : string (64)


IDProfession : integer


Age : integer


DateEntree : datetime


IDCotisation : integer


Pass : string(16)


Solde : float


IDAcces : integer


LastCotis : interger Remarque : string (255)











Gérer


activité


A3





Gérer


adhérant


A2





Gérer


système


A1





On / Off





1





0, n





Posséder (R4)








PARTICIPATION





ID : integer *


IDAdherant : integer


IDActivite : integer


Remarque : string(255)





0, n





1





Début





Calculer


solde


A13





1





0, n





0, n





1





Buffer





ThreadClient





Data opération





BdD SQL





Gérer


accès


A21





Fin





Convertir


BdD


A12





Choix opération





Posséder (R5)








Retour opération





BdD fichiers





On / Off





Buffer





 BdD fichiers





Guider


utilisateur


A11





ServeurCom





instancie





Clavier + Souris





ACTIVITE





ID : integer *


Nom : string (32)


Remarque : string (255)








REPRESENTATION





ID : integer *


IDActivite : integer DateHeure : datetime


IDAdherant : integer


Remarque : string (255)








Gérer trésorerie


A4





Inscrire (R3)








Retour opération





Donner (R6)








Gérer


activité


A3





Gérer


adhérant


A2





Gérer


système


 A1





On / Off





BdD SQL





Choix opération





Ecran





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Data opération





Retour opération





Calcul auto solde





Retour calcul





Choix opération





Retour calcul





Calcul auto solde





Retour opération





Gérer


profession


A23





Fin





Data retour





Gérer


adhérant


A22





Début





Client





On / Off





Thread Principal





Calculer


solde


A14





Gérer


accès


A21





Convertir


BdD


A12





Guider


utilisateur


A11





Data opération





BdD SQL





Data retour





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Data opération





Retour opération





Gérer


adhérant


A22





Gérer


profession


A23





Choix opération





Retour opération





Choix opération





Choix opération





Début





Fin





Retour opération





BdD SQL





BdD fichiers





BdD fichiers





Data retour





BdD SQL





Gérer


représentation


A32





DataBase





Gérer


activité


A31





Retour opération





Fin





Début





Choix opération





Gérer


représentation


A32





ADHERANT





ID : integer *


Titre : integer


Nom : string (32)


Prenom : string (32)


Adresse : string (255)


Telephone : string (32)


Email : string (64)


IDProfession : integer


Age : integer


DateEntree : datetime


IDCotisation : integer


Pass : string(16)


Solde : float


IDAcces : integer


LastCotis : interger Remarque : string (255)








Gérer


activité


A31





Gérer


recette


A41





Gérer mode


règlement


A43





Gérer mode


payement


A44





BdD SQL





Data retour





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Retour opération





Choix opération





Data opération





Gérer


dépense


A42





Gérer


cotisation


A46





Gérer


compte


A45





Gérer


recette


A41





Gérer


dépense


A42





Gérer mode


règlement


A43





Choix opération





Début





Fin





Retour opération





Gérer


cotisation


A46





Gérer


compte


A45





Gérer mode


payement


A44





SQL à


fichiers


A121





SQL à


fichiers


A121





Fichiers à


SQL


A122





BdD SQL





Data retour





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Retour opération





Choix opération





Data opération





Créer





A211





Fichiers à


SQL


A122





Choix opération





Début





Fin





Retour opération





Modifier





A213





Lister





A214





BdD SQL





Data retour





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Choix opération





Data opération





Supprimer





A212





Consulter





A215





Créer





A211





Retour opération





Supprimer





A212





Modifier





A213





Choix opération





Début





Fin





Retour opération





Lister





A214





Consulter





A215





Calcul auto solde





Retour calcul





BdD SQL





Retour calcul





BdD fichiers





BdD fichiers





BdD SQL





Calculer


compte


A132





Calculer


adhérant


A131





Fin





Début





Calcul auto solde





Calculer


compte


A132





Calculer


adhérant


A131





écran





data





mutex





mutex





mutex





associe plusieurs








instancie





data





écran





data











socket





ClientConnect





data





instancie plusieurs





instancie





instancie





Buffer





Buffer





ClientCom





Request





GtkFenetreConfig





instancie





data





GtkMainWindow





CallBack





Serveur





Thread Principal
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